


Venerdi 23
Giovedi 29
Venerdi 30

Sabato 1
Domenica 2
Martedi 4
Mercoledi 5
Giovedi 6
Venerdi 7
Sabato 8

Domenica 9
Martedi 11
Mercoledi 12
Giovedi 13
Venerdi 14
Sabato 15
Domenica 16
Martedi 18
Giovedi 20
Venerdi 21
Sabato 22
Martedi 25
Giovedi 27
Sabato 29

Mercoledi 2

Venerdi 4
Sabato 5

Maggio Serghanese

calendario 2010

Aprile
ore 20:30 calcio (Drink Team-Real Turtel//Cadenas-Avis//Segheria-Gimmi)
ore 21:00 calcio (Avis-Segheria//Cadenas-Gimmi)
ore 21:00 Special Basket

Maggio
ore 8:00 Trap americano

PELLEGRINAGGIO A CARAVAGGIO

ore 21:00calcio (Frutteto-Avis//Segheria-Real Turtel)
ore 21:00Briscola
ore 21:00calcio (Gimmi-Real Turtel//Drink Team-Avis)
ore 21:00 Calcetto al volo
ore 14:00 Tennis
ore 21:00 Bocce Eliminatorie
ore 21:00 Bocce Finali
ore 21:00 calcio (Cadenas-Frutteto//Gimmi-Avis)
ore 21:00 Ping-pang
ore 21:00calcio (Cadenas-Drink’ Team//Gimmi-Frutteto)
ore 21:00 Super Gioco Gonfiabile in piazza: The Gladiator
ore 15:00 Tennis Semifinali
ore 14:00 Giochi nel parco
ore 21:00calcio (Drink Team-Frutteto//Cadenas-Seghera)
ore 21:00 calcio (Gimmi-Drink Team//Cadenas-Real Turtel)
ore 21:00 Grande serata: Tiro con I'Arco in piazza
ore 14:00 Gara di pesca
ore 21:00calcio (Real Turtel-Avis//Segheria-Frutteto)
ore 21:00 calcio (Frutteto-Real Turtel//Drink Team-Segheria)
Concerto de "Bepi and the prismas”

Giugno
ore 08:00 Strasergnano
ore 21:00 Semifinali Calcio
ore 21:00 Finaline Calcio
ore 20:00Finali 3°/4" posto Calcio
ore 20:40 Sfilata Majorettes e shbandieratori con Banda S.Martino Vescovo
ore 22:00Finale 1°/2° posto Calcio
a seguire Premiazioni, estrazioni lotteria e grande festa




SQUADRE ISCRITTE

N°<SQUADRA

1 DRINK TEAM
2FRUTTETO
3AVIS

4 CADENAS

5 GIMMI

6 SEGHERIA

7 REAL TURTEL

RESPONSABILI

Ghisetti Pierluigi e Bosio Fabio

Carpani Davide e Galvagni Paolo

Venturelli Gabriele e Galvagni Andrea

Madonini Claudio e Pellegrini Fabio

Galvagni Walter e Fugazza Federico

Piacentini Alberto e Maresca Paolo

Manca Marco e Pascalone Simone

COLORE DIVISE

Blu

Azz /// Blu-Bordo

Blu-Bianche

Rosse-Bianche

Azz ///

Rosa-Nere



PUNTEGGI

1° classificato

2° classificato

3° classificato

4° classificato

5° classificato

6° classificato

7° classificato

8 punti

6 punti

5 punti

4 punti

3 punti

2 punti

1 punti



PREMESSE

Disposizioni di carattere generale:

Considerato che la quasi totalita delle competizioni si svolge in ambito oratoriale,
riteniamo giusto raccomandare ad ogni partecipante la tessera dell’oratorio.

Al Maggio Sergnanese possono partecipare solo i nati, residenti ed ex residenti di
Sergnano di almeno 16 anni (classe 1994).

| partecipanti si assumono ogni responsabilita in merito a qualsiasi cosa possa loro
accadere esonerando totalmente il C.O.M.S. da ogni responsabilita.

Ogni squadra dovra provvedere a fornire il numero di aiutanti per permettere il regolare
svolgimento delle gare. Non necessariamente dovranno essere sempre le stesse
persone, ma €& obbligatorio che vengano presentati all'inizio di ogni competizione,
specificando la squadra di appartenenza. Gli aiutanti possono essere sostituiti anche
durante la gara e le variazioni dovranno essere riferite tempestivamente al Comitato
Organizzativo. Nel caso in cui uno o piu aiutanti dovessero mancare verranno sostituiti e
la squadra verra multata di 10€ (automaticamente detratte dalla cauzione) e 3 punti di
penalizzazione nella classifica generale. Nel caso in cui non ci sia piu la disponibilita
della cauzione si deve provvedere al pagamento della sanzione entro 30min. prima della
successiva competizione.

La mancata partecipazione ad una competizione comporta la perdita della cauzione ed
un’ulteriore penalizzazione di 10 punti. La squadra che totalizza 25 punti di
penalizzazione verra automaticamente estromessa dal palio.

Nel caso di ritardo della squadra alle competizioni 'organizzazione si riserva il tipo di
sanzione da applicare.

L’utilizzo della divisa & obbligatorio per le competizioni previste dal C.O.M.S. (ammenda
di 20€).

Ogni squadra avra diritto ad un punteggio jolly che sara estratto a sorteggio.

| reclami si accettano solamente in forma scritta contro pagamento di 50€ e devono
essere presentati entro un’ora dal termine della competizione oggetto di contestazione (il
C.0.M.S. si riserva di fornire adeguata risposta in tempi brevi).

Entro il giorno 23 aprile 2009 ogni squadra dovra presentare presso l'oratorio la
bandiera con i colori sociali (misure minime di larghezza 2m, misura minima in altezza
im).

In caso di comportamento antisportivo o maleducato, il C.O.M.S. si riserva il diritto di
applicare le sanzioni, squalifiche e penalizzazioni che si riterranno opportune.




SQUADRE ISCRITTE

N<SQUADRA

1 COPACABANA
2FRUTTETO

3 GNARI DELL’AVIS
4 CADENAS

5 LAIF IS NAU

6 SEGHERIA

7 REAL TURTEL

RESPONSABILI

Borgonovo Luca e Piloni Daniele

Mandelli Alessandro e Galvagni Paolo

Venturelli Gabriele e Galvagni Andrea

Bertolasi Simone e Pellegrini Fabio

Galvagni Sergio e Porra Andrea

Piacentini Alberto e Maresca Paolo

Manca Marco e Bianchessi Mattia



PUNTEGGI

1° classificato

2° classificato

3° classificato

4° classificato

5° classificato

6° classificato

7° classificato

8 punti

6 punti

5 punti

4 punti

3 punti

2 punti

1 punti



Trap americano a un colpo

La gara si svolgera al “BETTOLINO” localita Trenzano.

Competizione abbinata al memorial Riva Alessandro.
Divisa facoltativa.

Ogni squadra dovra presentare due concorrenti entro il giorno
23 aprile 2010.

In caso di mancata presentazione dei concorrenti questi
verranno casualmente scelti dal C.O.M.S.



Torneo “Maggio Serghanese 2010”

XXXI Memorial “Luisa Maraccani”

Regolamento Tecnhico

Ogni incontro si disputa in due tempi della durata di 20 minuti con intervallo di Sminuti.

Il ritardo massimo consentito per presentarsi alla gara ¢ di 20 minuti dopo di che si avra la
SCONFITTA a tavolino col punteggio di 0-3 e la perdita della cauzione.

La sospensione della gara per impraticabilita del campo viene decisa dal D.D.G, per i recuperi di tale
gara verranno consultati i Responsabili delle Societa coinvolte.

Prima di ogni gara le squadre che partecipano compilano la DISTINTA UFFICTIALE in modo regolare:
il numero della maglia deve corrispondere al numero in distinta.

Il Dirigente Responsabile ed il Guardalinee devono essere obbligatoriamente segnalati in distinta pena
la sanzione di 20€.

Si possono effetuare N.4 sostituzioni per gara

Il Retro passaggio al portiere 11OI1 ¢ consentito
Ad ogni ammonizione singola scattera una sanzione economica di 5€ alla quarta individuale scattera la
squalifica di una gara.
Ad ogni espulsione dal campo scattera automaticamente la SQUALIFICA per una gara o piu gare ed
una sanzione di 20€. Per 1 fatti piu gravi decidera la Commissione Esecutiva in Campo.
In seguito ai provvedimenti disciplinari saranno applicate le seguenti sanzioni:
¢ Espulsione diretta dal campo di un giocatore o di un dirigente: - 4 punti in classifica generale.
¢ Espulsione per doppia ammonizione: - 2 punti nella classifica generale
Criteri di Classifica:
Girone unico composto da 7 squadre che si incontreranno all’italiana. Le prime quattro classificate
disputeranno le semifinali (la prima contro la quarta, la seconda contro la terza).
Le finaline saranno disputate nel seguente modo:
®5° - 6° - 7° posto: le ultime classificate si scontreranno in un triangolare con partite di un tempo
della durata di 30 minuti.

Alla Vittoria punti 3 al Pareggio punti 1.

In caso di parita nella classifica si seguiranno i seguenti criteri: scontri diretti, differenza reti, reti
segnate, reti subite, sorteggio.

In caso di parita al termine dei tempi regolamentari nelle partite di semifinale e finale verranno
effettuati due tempi supplementari di 5 minuti, ulteriore parita N 5 rigori.

Eta di partecipazione minima: nati entro il 31/12/94.

Quanto non contemplato in questo Regolamento ¢ disciplinato dai Regolamenti C.S.I. e F.I.G.C. calcio.
Divisa obbligatoria.

Sara istituito il premio fair play. La squadra che totalizzera il minor numero di cartellini gialli ricevera
3 punti nella classifica generale.

Per poter partecipare al torneo di calcio ¢ obbligatoria la visita medica per attivita non agonistiche.




Tennis

Torneo ad eliminazione diretta.
Concorrenti richiesti: 1

Ci s1 attiene al regolamento ufficiale giuoco Tennis.
Chi inizia 1l torneo deve portarlo a termine pena la
squalifica della squadra e O punti nella classifica del palio.

Eliminatorie: unico set
Semifinali e finali: al meglio dei 3 set

Divisa facoltativa.

Abbinamenti

1. Drink Team
2. Gimmi

3. Frutteto
4.Segheria
5.Avis

6. Cadenas

7. Real Turtel



Special Basket

Concorrenti richiesti: 3

Classica partita di Street-Basket con varianti speciali.
Torneo ad eliminazione diretta.
Divisa obbligatoria.

Abbinamenti

1. Frutteto
2.Cadenas

3. Drink Team
4. Gimmi

5. Avis

6. Real Turtel
7. Segheria



Bocce Lui-Lei-Lui

Torneo ad eliminazione diretta.

Ci s1 attiene al regolamento ufficiale delle bocce.

Chi 1inizia il torneo deve portarlo a termine pena la
squalifica della squadra e O punti nella classifica del palio
(prima dell’inizio del torneo le squadre potranno
facoltativamente fornire il nome di un eventuale sostituto
per 1l concorrente maschile ed uno per quello femminile).
La competizione viene gentilmente gestita ed arbitrata dalla
societa bocciofila Sergnanese.

Divisa obbligatoria.

Abbinamenti

1. Segheria

2. Avis

3.Real Turtel
4. Drink Team
5. Gimmi

6. Cadenas

7. Frutteto



Ping pong
Concorrenti richiesti: tre (il partecipante al torneo singolo non
potra partecipare al torneo di coppia e viceversa).
Si gioca al meglio dei tre set.
Ci s1 attiene al regolamento ufficiale del ping pong.

Il set sara vinto dalla squadra che raggiungera per primai 21
punti.

Chi 1nizia 1l torneo deve portarlo a termine pena la squalifica
con O punti nella classifica del palio.
Divisa obbligatoria.



Ping pong
Singolo

1.Avis
2.Segheria

3. Cadenas
4.Real Turtel
5. Drink Team
6. Gimmi

7. Frutteto

Doppio

1. Frutteto

2. Avis

3. Cadenas
4.Segheria

5. Drink Team
6. Gimmi
7.Real Turtel



Gara di Briscola

Ogni squadra deve fornire due coppie di giocatori, una
coppia maschile ed una coppia femminile.

E’ un torneo ad eliminazione diretta.

Chi 1inizia il torneo deve portarlo a termine, pena la
squalifica con O punti nella classifica generale del Palio.

Divisa obbligatoria (1 partecipanti potranno anche non
indossarla ma ¢ necessario che venga esposta sulla sedia dei
concorrenti).



Gara di Briscola
Maschile

. Real Turtel
. Segheria
Cadenas
Drink Team
Avis
Frutteto
Gimmi

N AW~

Femminile

1. Segheria

2. Drink Team
3. Frutteto

4. Avis

5. Gimmi

6. Cadenas
7.Real Turtel



Calcetto al volo

Ogni squadra dovra presentare due coppie di giocatori (una
maschile e I’altra femminile).

La gara si svolgera al meglio delle tre partite per ognuna
delle quali saranno a disposizione 9 palline.

Durante 1’incontro non sara ammesso 1’uso dei ganci cosi
come di frullare pena I’ammonizione per la coppia.

Dopo tre ammonizioni la coppia sara ritenuta perdente con
il punteggio di 0-9 / 0-9.

La pallina nel corso della gara deve essere sempre in
movimento.

L’inizio di ogni partita sara dato dall’arbitro con il lancio
della prima pallina nel centro del calcetto.

Dopo un goal 1l gioco verra ripreso dalla difesa che 1o ha
subito solo pero dopo essersi assicurati che la squadra
avversaria sia pronta per la ripresa del gioco tramite un via.
Nel caso in cui la pallina esca dal campo di gioco sara
incaricata per la ripresa del game la squadra che
precedentemente aveva subito 1l goal nel modo sopra citato.
Il torneo ¢ a eliminazione diretta.

Chi inizia 1l torneo deve portarlo a termine pena la sconfitta
e 0 punti nella classifica del Maggio.

Divisa obbligatoria.



Calcetto al volo

Maschile

1. Frutteto
2.Cadenas
3.Real Turtel
4. Avis

5. Gimmi

6. Drink Team
7. Segheria

Femminile

1. Segheria

2. Frutteto

3. Gimmi

4. Drink Team
5.Real Turtel
6. Cadenas

7. Avis



Gara d1 pesca

Presso laghetto “sabbietti” Sergnano

1) Ore 13.45 raduno sul campo di gara

2) Ore 14.00 sorteggio postazioni fisse per tutta la gara

3) Ore 15.00 inizio gara — Ore 18.00 fine gara

4) N° 3 concorrenti per ogni squadra

5) Esche consentite a concorrente:
Max 1,5Kg. Di cagnotti per squadra, ogni squadra dovra provvedere
all’acquisto
Esche naturali (lombrico solo per innesco, 2 scatole mais, anche per innesco)

E vietata la pastura e tutte le altre immaginabili esche.

N

6) La pesca ¢ consentita con una sola canna armata con un amo ed
assolutamente vietata la pesca a fondo.

(¢4

(¢4

7) Per questioni di campo in alcune postazioni, decise dall’organizzazione,
possibile entrare in acqua con stivali a coscia, sono vietati i Wader

8) Il pesce pescato deve essere tenuto sguizzante, da ogni singolo concorrente, in
apposita viva (procurarsela!!!) e consegnato singolarmente ai giudici di gara
per la pesatura ai fini della classifica

9) Sara insindacabile il giudizio del direttore di gara

10) La classifica finale sara assegnata con 1 punto al grammo

11) Ireclami vanno effettuati prima della pesatura, depositando cauzione di 20€

12) La pesatura sara effettuata sommando le singole pesature di ogni componente di
ciascuna squadra

L’ingresso al campo di gara ¢ consentito solo alle squadre di pesca.
L’organizzazione declina ogni responsabilita nello svolgersi della manifestazione.
Divisa facoltativa.

La competizione viene gentilmente organizzata dalla:
SPS Sergnano
Societa Pesca Sportiva



Strasergnano

Ritrovo ore 8.00

Partenza ore 8.30

La corsa si svolgera su un circuito in parte cittadino ed in
parte campestre.

Il chilometraggio previsto € di circa 13 km.

La gara ¢ abbinata alla “settimana dello sport”, chiunque
fosse intenzionato a parteciparvi lo puo fare liberamente
previa iscrizione gratuita.

Il numero di partecipanti ¢ libero e la prova ¢ ritenuta valida
se la squadra classifica almeno due concorrenti pena la
squalifica e O punti nella classifica del palio.

La classifica sara stilata in base alla posizione d’arrivo di
entrambi 1 concorrenti.

La squadra che avra il maggior numero di podisti che
completeranno la gara ricevera 2 punti premio nella classifica
generale.

Divisa facoltativa.



The Gladiator

Concorrenti richiesti: tre.

Divisa obbligatoria.
Combattimento all’ultima stangata... vince il piu forte.

Abbinamenti

1. Segheria

2. Frutteto

3. Cadenas

4. Gimmi
5.Drink Team
6. Avis

7.Real Turtel



Tiro con I’arco

Concorrenti richiesti: due.
Vince la coppia che totalizzera il miglior punteggio.

Divisa facoltativa.

Ordine di partenza

1. Segheria

2. Gimmi

3. Cadenas

4. Drink Team
5.Real Turtel
6. Avis

7. Frutteto



Giochi nel parco

1. Bign-one

Concorrenti richiesti: due.

Scopo del gioco: vince chi riesce a mangiare la maggior quantita di cibo
nel minor tempo possibile.

2. Corsa con le assi

Materiale richiesto: stracci/guanti da muratore.

Concorrenti richiesti: quattro.

Svolgimento del gioco: 1 concorrenti (legati ad un’asse) dovranno
percorrere una determinata distanza nel minor tempo possibile.

3. Scivolino

Concorrenti richiesti: tre.

Materiale richiesto: Cuffia ed occhialini.

Scopo del gioco: gioco d’acqua... vince chi recupera piu acqua allo
scadere del tempo.

Divisa obbligatoria.

4. HOVO SAPIENS

Concorrenti richiesti: 2.

Scopo del gioco: lanciare ’'uovo alla maggiore distanza possibile con stili
differenti: normale, bendato e retro (3 uova per specialita).

La classifica finale del gioco 4 sara stilata sommando 1 risultati ottenuti in
ogni singola specialita.

Divisa obbligatoria.

5. RobiNud

Concorrenti richiesti: 2.
Partita a freccette. Vincera la coppia che totalizzera il miglior punteggio.
Torneo ad eliminaizone diretta.



Giochi nel parco - Abbinamenti -

1. Bign-one

1. Gimmi

2. Segheria

3. Avis

4. Drink Team
5. Cadenas

6. Real Turtel
7. Frutteto

2. Corsa con le assi
1. Frutteto

2. Cadenas

3. Segheria

4. Avis

5. Gimmi

6. Drink Team
7. Real Turtel
3. Scivolino

1. Drink Team
2. Real Turtel
3. Segheria

4. Frutteto

5. Cadenas

6. Avis

7. Gimmi

4. HOVO SAPIENS
1. Avis
2. Cadenas
3. Real turtel
4. Gimmi
5. Segheria
6. Frutteto
7. Drink Team
5. RobiNud
1. Cadenas
2. Drink Team
3. Real turtel
4. Frutteto
5. Avis
6. Gimmi
7. Segheria



